Kreative udfordringer: 33 aktiviteter, opgaver og
sociale situationer for hgjt begavede elever

| artiklen ”“Som barn forstod Dea ikke, hvorfor de andre grinede. Som voksen faldt alt pa
plads”, praesenterer psykolog Dea Franck 11 punkter, der kan hjaelpe med at identificere hgjt
begavede bgrn. Disse punkter tilbyder en indsigt i de karakteristika og adfaerdsmgnstre, som
kendetegner denne gruppe elever. Med udgangspunkt i disse fokusomrader har jeg udviklet
en reekke kreative forslag til skolerelaterede aktiviteter, opgaver og sociale situationer, der
kan udfordre hgjt begavede elever uden at anvende traditionelle opgaver eller materialer,
som ofte er malrettet xldre elever. Laes hele artiklen her: Link

1. Den hurtige elev:

Barnet akkumulerer ny viden og feerdigheder hurtigere end jeevnaldrende, bade intellektuelt
og motorisk. For eksempel kan barnet hurtigt leere at navigere i deres omgivelser ved at hu-
ske at dukke sig, nar de gar ind i et rum for at undga at sla hovedet, eller huske at tjekke en
gren for en kvist, der kan ggre ondt at gribe fat i.Den hurtige leering, selv af sma, praktiske
ting, er et staerkt tegn pa hgj begavelse.

Skolerelateret aktivitet: Skab et escape room i klassen, hvor eleven skal anvende deres
hurtige problemlgsningsevner for at finde spor og lgse opgaver for at “flygte” inden for
en tidsgraense.

Opgave: Design en prototypemaskine, der kan Igse et dagligdagsproblem (f.eks. sortere
blyanter eller lave et papirfly), og praesenter den for klassen.

Social situation: Organiser en samarbejdsgvelse, hvor eleverne i grupper skal finde inno-
vative Igsninger til et samfundsproblem, som f.eks. plastikforurening.

2. Logikeren:

Barnet viser en evne til at teenke logisk og forsta komplekse sammenhange, ofte med flere
led. De er dygtige til at forudse konsekvenserne af forskellige handlinger, f.eks. hvis A sker,

sa vil B ske, og derefter C. Denne evne til at taenke flere skridt fremad er en klar indikation af
deres avancerede kognitive udvikling.

Skolerelateret aktivitet: Lav en kreativ scenarie-baseret aktivitet, hvor eleverne skal ska-
be en historie om en opfindelse og forudsige dens konsekvenser for fremtidige generati-
oner.

Opgave: Lad eleven designe et logikbaseret spil (f.eks. et breetspil eller app) med kom-
plekse regler, hvor spillere skal bruge strategisk taenkning for at vinde.

Social situation: Facilitér en opfinderveaerksted, hvor eleverne i grupper skal bruge logik
og kreativ teenkning til at opfinde et nyt produkt, der kan forbedre hverdagen.
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3 Ordmesteren:

Barnet har et avanceret ordforrad, som ofte er langt over deres alderstrin. De bruger kom-
plekse ord korrekt og i sammenhange, hvor man normalt ikke ville forvente det fra et barn i
deres alder.

Nogle gange kan voksne tvivle pa, om barnet virkelig forstar, hvad de siger, men hgjtbegave-
de bgrn ved ofte praecis, hvad deres ord betyder.

Skolerelateret aktivitet: Organiser en storytelling-veerksted, hvor eleven skal skabe en
original verden med egne regler og karakterer, som de senere kan prasentere som et te-
aterstykke eller enillustreret bog.

Opgave: Lad eleven skrive et manuskript til en kortfilm eller animeret historie, hvor de
skal anvende avanceret ordforrad og komplekse narrativer.

Social situation: Organiser en debatsession, hvor eleven skal fremszette og forsvare et
originalt koncept for en social innovation, f.eks. et baeredygtighedsprojekt.

4 Skaberen:

Barnet er dygtigt til at bygge eller skabe ting, sdsom at samle LEGO, Igse puslespil eller teg-
ne. De kan konstruere komplekse strukturer eller skabe detaljerede tegninger, der kraever
bade fantasi og praecision.

De er ogsa gode til at se bade dele og helheder i deres projekter og forsta vejen fra del til
helhed.

Skolerelateret aktivitet: Giv eleven mulighed for at skabe en kunstinstallation, der kom-
binerer forskellige materialer (pap, genbrugsmaterialer, elektronik) for at udtrykke et
komplekst tema som klimazendringer eller teknologiens fremtid.

Opgave: Lad eleven arbejde pa et digitalt designprojekt, hvor de bruger CAD-software til
at designe en ny gadget eller en innovativ arkitekturmodel.

Social situation: Organiser en "Makers Fair” i klassen, hvor eleverne praesenterer deres
egne kreationer, fra robotter til kunstvaerker, og forklarer deres kreative proces.



5 Huskeren:

Barnet har en bemaerkelsesvaerdig hukommelse, hvor de kan huske detaljer langt tilbage i
tid, ofte fra vuggestuealderen. De kan huske oplevelser eller lzering fra mange ar tidligere,
hvilket adskiller dem fra deres jaevnaldrende, der ofte kun husker nyere begivenheder.

Skolerelateret aktivitet: Lad eleven skabe en interaktiv digital tidslinje over et historisk
emne, som indeholder billeder, lyd og videoer, hvor de traekker pa deres hukommelse af
tidligere lektioner.

Opgave: Fa eleven til at designe en mindespil-app eller et braetspil, hvor spillere skal hu-
ske og genkalde oplysninger for at komme videre i spillet.

Social situation: Afhold en quizshow-aktivitet, hvor eleverne bruger deres evner til at hu-
ske detaljer til at skabe spgrgsmal og afholde quizzen for deres kammerater.

6 Den fordybede:

Barnet kan fordybe sig intensivt i specifikke emner eller interesser, indtil emnet er udforsket
til fulde. Det kan vaere alt fra at laere alt om Formel 1-racing, inklusive hvilke biler der bru-
ges, hvem der kgrer, og detaljer om Igbene, til at skabe kunstvaerker med fine, sirligt udskar-
ne detaljer.

Denne dybe nysgerrighed og evne til at udtgmme et emne er karakteristisk for hgj begavel-
se.

7 Den tidlige laeser:

Mange hgjtbegavede bgrn laerer at laese fgr skolestart, selvom det ikke gaelder for alle.

For de bgrn, der lzerer at leese tidligt, sker det ofte naturligt og uden den formelle undervis-
ning, som de fleste andre bgrn har brug for.

Skolerelateret aktivitet: Lad eleven skabe deres egen billedbog eller grafiske roman, som
kombinerer tekst og illustrationer for at fortzlle en kompleks historie.

Opgave: Giv eleven ansvaret for at designe en "interaktiv forteelling” i et digitalt vaerktgj,
hvor laeseren traeffer valg, der pavirker historiens gang (f.eks. ved hjzelp af programmer
som Twine).

Social situation: Afhold en "“fortzellecirkel”, hvor eleven far mulighed for at dele deres
egen unikke historie med klassekammeraterne og opfordre dem til at skabe deres egne
historier.



8 Perfektionisten:

Barnet har ofte hgje forventninger til sig selv og kan vaere perfektionistisk.

De ved praecis, hvordan de gnsker, at en opgave skal udfgres, men kan blive frustrerede, hvis
deres fysiske feerdigheder, motorik eller erfaring ikke lever op til deres hgje standarder. Per-
fektionisme kan veaere en kilde til bade stolthed og frustration for hgjtbegavede bgrn.

Skolerelateret aktivitet: Organiser en kunstnerisk "masterclass”, hvor eleverne kan per-
fektionere et kunstvaerk eller et design og derefter praesentere deres proces og refleksio-
ner omkring deres egen straeben efter perfektion.

Opgave: Lad eleven designe et program eller en app, der kraever detaljeret praecision,
sasom en tegne-app, der tillader finjustering af detaljer.

Social situation: Organiser en designkonkurrence, hvor perfektion og detaljer er vigtige.
For eksempel, hvem kan designe det mest funktionelle og zestetiske produkt?

9 Den asynkrone:

Barnet kan have en ujeevn udvikling, hvor deres intellekt er langt foran deres fglelsesmaessi-
ge modenhed.

Det kan fgre til intense fglelser og svaere emotionelle udslag, da de maske forstar komplekse
emner med deres intellekt, men ikke er i stand til at handtere de tilhgrende fglelser.

F.eks. kan de forsta alle detaljer i, hvad et “interkontinentalt missil” er, men de kan fgle sig
overveldede af frygten for, hvad det kan ggre.

Skolerelateret aktivitet: Indfgr et rollespil, hvor eleverne skal tage stilling til en kompleks
global situation (f.eks. klimaforandringer eller politiske konflikter) og navigere bade de
intellektuelle og fglelsesmaessige aspekter af problemet.

Opgave: Lad eleven skabe en “fglelsesjournal,” hvor de skriver eller tegner om deres
folelsesmaessige oplevelser i forskellige situationer og hvordan de kan handtere dem i
fremtiden.

Social situation: Organiser en empatitraningsworkshop, hvor eleverne arbejder sammen
om at Igse emotionelt ladede problemer og diskutere, hvordan man kan handtere for-
skellige folelser.



10 Den intense:

Barnet udviser ofte en steerk intensitet i deres fglelser og interesser, hvilket kan maerkes selv
fra spaedbarnsalderen. De kan have meget intens gjenkontakt, som om de suger verden ftil
sig. Deres folelser er ofte ikke bare lidt glade eller lidt sure, men kan veere euforiske eller ra-
sende.

Den intensitet gor, at de skiller sig markant ud fra deres jeevnaldrende.

Skolerelateret aktivitet: Giv eleven mulighed for at arbejde pa et kunst- eller dramapro-
jekt, hvor de kan udtrykke deres fglelser intenst gennem teater, maleri eller musik.

Opgave: Lad eleven skabe en film eller fotodagbog, der fanger deres fplelsesmaessige rej-
se gennem et bestemt emne, som de er dybt engageret i.

Social situation: Skab en fglelsesmaessig improvisationsworkshop, hvor eleverne skal re-
agere spontant pa forskellige scenarier og handtere deres fglelser i realtid.

11 Samtalepartneren:

Barnet kan ofte give meget velovervejede og logiske argumenter, selv nar de er kritiske over
for nye ting eller andringer. De bruger deres avancerede ordforrad til at forklare deres tan-
ker pa en made, der kan overraske voksne omkring dem.

Skolerelateret aktivitet: Organiser en TEDx-agtig praesentationsdag, hvor eleven kan for-
berede en tale om et emne, der betyder meget for dem, og dele deres ideer med deres
klassekammerater.

Opgave: Lad eleven planleegge og gennemfgre et faellesskabsprojekt, hvor de skal bruge
deres kommunikationsevner til at overbevise folk om at stgtte en sag (f.eks. en miljgkam-

pagne).

Social situation: Afhold en diplomati-workshop, hvor eleven skal forhandle med andre
om en kompleks problemstilling og finde en Igsning, der tilfredsstiller alle parter.






